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1 Aloifussanat

Tervetuloa interaktiivisten videoiden oppaan seuraan! Timi opas on tarkoitettu kaikille,
jotka ovat kiinnostuneita hyédyntimain interaktiivista videota markkinoinnissaan.
Interaktiivinen video on tehokas tapa lisiti sitoutumista ja vuorovaikutusta kohdeyleison

kanssa.

Interaktiiviset videot antavat katsojille mahdollisuuden olla vuorovaikutuksessa videon
kanssa ja osallistua katsojan valintojen kautta videon tapahtumiin ja seurauksiin. Timi
lisdd katsojan sitoutumista ja siten my6s mahdollisuutta vaikuttaa hinen

pidtoksentekoonsa.

Téssd oppaassa kerromme, miti interaktiivinen video tarkalleen ottaen tarkoittaa, miten
sitd voidaan hy6dyntii eri kiyttotarkoituksissa, kuten markkinoinnissa, opetuksessa ja
tapahtumien promoamisessa, seki annamme vinkkeji interaktiivisen videon

suunnitteluun ja toteutukseen.

Tervetuloa mukaan tutustumaan interaktiivisen videoiden maailmaan ja oppimaan,
kuinka voit hy6dyntid interaktiivista videota omassa liiketoiminnassasi ja tavoitteidesi

saavuttamisessa!

Tuomas Ahola, founder, PathStories®
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2 Mikd on interaktiivinen video?

Oletko koskaan halunnut muuttaa elokuvan lopputulosta tai olisitko tehnyt valintasi
toisin padhenkilon roolissa? Perinteisissd videoissa katsoja seuraa videota sivustaseuraajana

passiivisesti sen alusta loppuun ilman vaikutusta muuttaa videon tapahtumia.

Interaktiivisissa videoissa sen sijaan katsojan rooli muuttuu sivustaseuraajasta sisillon
aktiiviseksi osallistujaksi katsojan pystyessi muokkaamaan tarinankulkua omilla
valinnoillaan. Katsojan valinnat tapahtuvat klikkaamalla tai koskemalla niytolld olevaa
elementtid, jolloin videon tapahtumat muokkautuvat katsojan vuorovaikutuksen ja

pidtosten mukaisesti.

Interaktiivinen video on videomuoto, joka mahdollistaa katsojan osallistumisen videon
sisdltoon. Interaktiiviset videot sisiltdvit katsojan valintojen mukaan muokkautuvia
kohtauksia, ja videon sisiisid linkkeji, kuten mahdollisuuksia siirtyd videosta ulkoisille
sivuille tai ostoskoreihin optimaalisessa kohtaa videon tapahtumia sekd muita
interaktiivisia elementtejd, jotka voivat parantaa katsojan sitoutumista ja osallistumista

videoon.

Interaktiivisten videoiden avulla yritykset voivat tarjota henkilokohtaisempia ja
kohdennettuja sisilt6jd, joiden avulla katsojat voivat valita haluamansa polun videon

aikana.
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Tami auttaa yrityksid rakentamaan vahvempia ja vuorovaikutteisempia suhteita

yleis66nsi, miki johtaa parempiin asiakastyytyviisyys- ja sitoutumistuloksiin.

Interaktiivisia videoita voidaan kiyttdd monissa eri tarkoituksissa, kuten viihteessi,
koulutuksessa, mainonnassa, sisillon markkinoinnissa ja myynninedistimisessi.
Interaktiivinen video on uusi tapa tarjota monipuolisia ja osallistavia sisilt6jd, jotka

erottuvat perinteisestd videomuodosta.

Interactive Video Ads
Interaktiiviset mainosvideot

Pee:
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Order an Organic Strawberry Tea -7 Order Natural Iced Lemon Coffee
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PathStories®: Dpas inferakFiivisten videoiden maailmaan




PathStories®

3 Miten interakkivisel videof foimival?

Interaktiiviset videot toimivat siten, etti katsojilla on mahdollisuus osallistua videon
sisdlt66n ja vaikuttaa sithen eri tavoin. Interaktiivisuus saadaan aikaan lisddmilld videoon
erilaisia toimintoja, kuten klikattavia kohtia tai ddnestyksii. Kun katsoja klikkaa videossa
olevaa kohdetta, hin voi esimerkiksi saada lisitietoja aiheesta, siirty4 videon toiseen osaan

tai siirtyd videosta toiselle verkkosivulle.

Nimai toiminnot antavat katsojille mahdollisuuden vaikuttaa videon sisilt66n ja sitoutua
sithen paremmin. Interaktiivisuutta voidaan lisitd videoon eri tasoilla.
Yksinkertaisimmillaan se voi olla vain muutama klikattava linkki tai painike, jotka ohjaavat

katsojia lisimateriaaleihin tai lisitietoihin.

Monimutkaisemmissa interaktiivisissa videoissa voidaan kiyttdd esimerkiksi animaatioita,
aikarajoja, pelielementtejd tai muita monimutkaisempia interaktiivisia toimintoja.
Interaktiiviset videot ovat hyodyllisid monissa eri tilanteissa, kuten koulutus- ja
oppimisympiristdissd, markkinoinnissa ja mainonnassa seki yleis6jen sitouttamisessa ja

vuorovaikutuksessa.

Interaktiivisuus lisdd videon sitoutumisastetta ja mahdollistaa yleison tarkemman

kohdentamisen, miki parantaa videon tehokkuutta ja saavuttaa parempia tuloksia.
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4 |nterakhivisten videoiden hyddyk

Interaktiiviset videot ovat tehokas tapa viestii ja sitouttaa yleis6d monissa eri
kiyttotarkoituksissa. Alla on esitelty vain muutamia esimerkkeji interaktiivisten videoiden

hy6dyista:

1. Interaktiiviset videot parantavat yleisosi sitoutumista: Interaktiiviset videot tarjoavat
katsojille mahdollisuuden osallistua ja vaikuttaa videon sisdlt66n, miki lisdd heidin
sitoutumistaan. Tami johtaa parempiin tuloksiin, kun yleis6 viihtyy pidempiin videon

parissa ja suhtautuu sithen innostuneesti.

2. Henkilokohtaisempi ja kohdennetumpi sisiltd: Interaktiiviset videot tarjoavat
mahdollisuuden personoida sisilt6d ja kohdentaa se paremmin yleisélle. Videon katsoja
voidaan ohjata hidnen valintojensa ja kiinnostuksen kohteidensa my6td videon lopuksi
esimerkiksi tietylle verkkosivulle, mikd mahdollistaa kohdennetumman sisillon

tarjoamisen kullekin videon katsojalle.

Lisiksi interaktiivisen videon katsoja [6ytdd hintd kiinnostavan sisillon, kuten katsojaa
kiinnostavat tuotteet, nopealla ja viihdyttavilld tavalla interaktiivisessa videossa tehtyjen

valintojen kautta. Tami sdistdd videon katsojan aikaa ja luo viithdyttivid kokemuksia.

3. Korkea osallistumisaste: Interaktiiviset videot saavat yleensi korkeamman
osallistumisasteen kuin perinteiset videot. Klikattavat linkit seki katsojan valintojen
mukaan muokkautuva videon tarina saa katsojan osallistumaan videon katseluun, miki

parantaa kokonaisuudessaan videon tehokkuutta ja brindin mieleenjiddvyytti.
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4. Tehokas ja nopea markkinointity6kalu: Interaktiiviset videot ovat tehokkaita
markkinointitykaluja, koska ne tarjoavat yrityksille mahdollisuuden olla
vuorovaikutuksessa yleisonsi kanssa ja keriti tirkeiti tietoja heidin kiyttiytymisestddn ja
mieltymyksistidin katsojien valintojen kautta. Taimi tieto voi auttaa yrityksid

kohdentamaan markkinointiaan paremmin ja saavuttamaan parempia tuloksia.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd interaktiiviset videot ovat tehokas tapa lisiti yleison
sitoutumista videoihin, tehostaa brindin mieleenjiivyyttd, saada korkeampia
loppuunkatselulukuja seki ohjata videon katsojia heitd kiinnostavan sisillon pariin videolla
erottuvalla, hauskalla ja mieleenjaivilld tavalla.

Interactive Short Movies
Interaktiiviset lyhytelokuvat

(HECK 15 SOMEONE INSIDE HIDE FROM THE CAR
]
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S Interaktiivisten videoiden kdyH@mahdollisuuksia

Interaktiiviset videoita on mahdollista hy6dyntid tehokkaasti lukuisissa eri
kayttotarkoituksissa vithteestd opetuskiyttoon. Tissd kappaleessa on esitelty muutamia

erinomaisia interaktiivisten videoiden kiyttomahdollisuuksia.

5.1 Mainonfa ja markkinoinhi

Interaktiiviset videot ovat loistava viline hyodynnettiviksi mainonnassa, silli ne tarjoavat
monia mahdollisuuksia lisiti sitoutumista ja vuorovaikutusta kohderyhmin kanssa. Tdssd

muutamia tapoja, joilla interaktiivisia videoita voidaan hy6dyntidd mainonnassa:

1. Tuotetiedot: Interaktiivinen video voi sisiltid tarkkoja tuotetietoja, jolloin katsoja voi
saada paremman kisityksen tuotteesta tai palvelusta. Voit lisitd videoon klikattavia kohtia,

jotka avautuvat ja esittivit tuotetietoja tarkemmin.

2. Call-to-Action: Interaktiiviset videot voivat sisiltid call-to-action -painikkeen, joka
ohjaa katsojat tiettyyn toimintaan, kuten tuotteen tilaamiseen tai verkkosivustolle

siirtymiseen. Tdmi auttaa lisidmiin konversiota ja mainoksen tehokkuutta.

3. Personointi: Interaktiiviset videot voivat myos sisiltdd personointia, joka auttaa
mainosta erottumaan massasta. Videolla on mahdollista ndyttid esimerkiksi

markkinoinnillista sisdlt64 katsojan kiinnostuksen kohteiden ja valintojen pohjalta.
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4. Kyselyt ja danestykset: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd kyselyitd ja ddnestyksi, joilla
voidaan keriti tietoa kohderyhmin mielipiteisti tai tarpeista. Timi auttaa parantamaan

mainoksen kohdistusta ja tehokkuutta.

5.2 Explainer-videok

Interaktiiviset videot voivat olla erittdin hy6dyllisid selitysvideoissa, silld ne tarjoavat
katsojille mahdollisuuden olla vuorovaikutuksessa videon kanssa ja saada lisitietoa
kisiteltdvistd aiheista. Tdssd muutamia tapoja, joilla interaktiivisia videoita voidaan

hy6dyntii selitysvideoissa:
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1. Klikattavat elementit: Interaktiivisissa videoissa voidaan lisiti klikattavia elementteji,
jotka auttavat selittimiin kisiteltdvii aihetta paremmin. Esimerkiksi, jos selitysvideo
kisittelee monimutkaista prosessia, voit lisitd videoon klikattavia kohtia, jotka selittavit

prosessin vaiheet tarkemmin.

2. Valinnat: Interaktiiviset videot voivat sisiltdi erilaisia valintoja, joita katsoja voi tehdd
videon aikana. Esimerkiksi, jos selitysvideo kisittelee tuotteen kiyttod, voit lisitid videoon

valintoja, jotka auttavat katsojaa ymmirtimiin paremmin, miten tuotetta kiytetdin.

3. Kysymykset ja vastaukset: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd kysymyksid ja vastauksia,
joiden avulla katsojat voivat testata omaa ymmirrystdin kisiteltdvistd aiheesta. Tami
auttaa varmistamaan, ettd katsoja on ymmartinyt kisiteltdvin aiheen ja voi soveltaa

oppimaansa kiytinndssi.

4. Testit: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd testejd, joiden avulla katsojat voivat testata
oppimaansa. Testien avulla voit varmistaa, ettd katsojat ovat ymmartineet kisiteltdvin

aiheen ja voivat soveltaa oppimaansa videolla.

Nimai ovat vain muutamia esimerkkejd siitd, miten interaktiivisia videoita voidaan

hy6dyntii tehokkaasti selitysvideoissa.
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Which element of music you would like to learn?

g qf s

Keyboard & Piano Guitar & String Instruments

5.3 Pelitrailerit

Interaktiiviset videot ovat erinomainen keino hy6dyntii pelialalla, silli ne tarjoavat
monipuolisia tapoja sitouttaa pelaajia ja parantaa pelikokemusta. Tissd muutamia tapoja,

joilla interaktiivisia videoita voidaan hyédyntii pelialalla:

1. Pelin markkinointi. Interaktiiviset videot ovat tehokas tapa markkinoida peleji. Voit
luoda videoita, joissa niytetdin pelin traileri, erilaisia kohtauksia pelisti ja jainnittdvid

tapahtumia katsojan kiinnostuksen pohjalta, jotka houkuttelevat pelaajaa pelaamaan pelid.

2. Pelin sisdltd: Interaktiivisessa videossa voit luoda klikattavaa sisiltdd pelin ympirille,
kuten tarinoita, taustatietoja hahmoista ja pelimaailmasta. Timi auttaa pelaajia

ymmirtimiin pelid paremmin ja sitoutumaan sithen enemmin.

PathStories®: Opas interaktiivisten videoiden maailmaan




PathStories®

3. Pelin opastus: Interaktiivinen video on hyvi tapa opettaa pelaajille pelin sidnnot,
toiminnot ja kiyttoliittymin toiminnallisuudet. Voit luoda videoita, joissa niytetdin

erilaisia toimintoja ja kuinka niitd kiytetddn pelin eri vaiheissa.

4. Pelaajien osallistaminen: Interaktiiviset videot tarjoavat mahdollisuuden osallistaa
pelaajia pelin kehittimiseen. Voit esimerkiksi pyytid pelaajia ddnestimiin
suosikkihahmostaan, vaikuttamaan pelin juoneen tai osallistumaan pelin kehitykseen

jollain muulla tavalla.

5. Palkinnot ja haasteet: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd haasteita ja palkintoja, joilla
kannustetaan pelaajia osallistumaan peliin enemmin ja sitoutumaan siihen. Esimerkiksi
voit tarjota pelaajille bonuksia, palkintoja tai erikoiskohtauksia, heidin valintojensa

pohjalta.

Nimi ovat vain muutamia esimerkkejd siitd, miten interaktiivisia videoita voidaan
hy6dyntii pelialalla. Interaktiiviset videot voivat parantaa pelikokemusta, sitouttaa pelaajia

ja lisitd peleistd kiinnostuneiden ihmisten mairii.
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Mista peliominaisuudesta haluat kuulla seuraavaksi?

5.4 Malkakohdemainonta

Interaktiiviset videot ovat tehokas keino herittiid matkailijoiden mielenkiinto ja tarjota
heille ainutlaatuinen kokemus matkakohteesta. Tissi muutamia vinkkejd interaktiivisen

videon hyédyntimiseen matkailualalla:

1. Matkakohteen esittely: Interaktiivisessa videossa voit esitelld matkakohteen
kiehtovuutta ja kulttuuria eri tavoin. Voit esimerkiksi luoda kierroksen kohteessa ja antaa
matkailijoiden valita, mihin suuntaan he haluavat liikkkua ja miti kohteita he haluavat

tutkia tarkemmin.

2. Aktiviteettien esittely: Voit hyodyntid interaktiivista videota esitelldksesi matkailijoille
erilaisia aktiviteetteja, joita matkakohteessa voi tehdd. Voit esimerkiksi luoda interaktiivisen
videon, jossa matkailijat padsevit kokeilemaan erilaisia aktiviteetteja, kuten surffausta,

sukellusta tai vaellusta.
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3. Ravintoloiden ja hotellien esittely: Interaktiivisen videon avulla voit esitelld
matkailijoille my®s erilaisia hotelleja ja ravintoloita kohteessa. Voit esimerkiksi luoda
videolla kierroksen hotellissa tai ravintolassa ja antaa matkailijoiden valita, mihin suuntaan

he haluavat liikkua ja minki tyyppisid huoneita tai ruokalajeja he haluavat nihda.

4. Brindin esittely: Interaktiivinen video on myds erinomainen tapa esitelld matkailualan
brindid. Voit esimerkiksi luoda interaktiivisen videon, jossa kerrot brindin tarinan ja

arvot, seki esittelet erilaisia matkakohteita ja aktiviteetteja, joita brindi tarjoaa.

our travel to continue?
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5.5 Rekryfointimarkkinointi

Interaktiiviset videot ovat hy6dyllisid rekrytoinnissa, silld ne tarjoavat monia
mahdollisuuksia yrityksille tavoittaa potentiaalisia tyontekijoitd. Alla on esitelty muutamia

tapoja, joilla interaktiivisia videoita voidaan kiyttdd rekrytoinnissa:

1. Yrityksen esittely: Interaktiiviset videot ovat loistava tapa esitelld yritystd ja sen
kulttuuria potentiaalisille tyontekijoille. Yrityksen esittelyvideoon voidaan lisiti
interaktiivisia elementteji, kuten klikattavia kuvia, d4nitiedostoja tai tietovisoja, jotta

katsojat voivat paremmin sitoutua ja oppia lisdd yrityksesta.

2. Tyopaikkailmoitukset: Interaktiiviset videot ovat hyddyllisid typaikkailmoitusten
luomisessa, silli ne voivat auttaa yritysti erottumaan kilpailusta. Videot voivat sisiltii
esimerkiksi animaatioita, jotka kuvaavat tulevan tyStehtivin luonnetta tai

henkilkohtaisia haastatteluja jo kanssa.

3. Haastattelut: Interaktiiviset videot voivat myds auttaa tyonantajia [oytdimain parhaita
ehdokkaita haastatteluprosessissa. Haastatteluvideot voidaan tehd interaktiivisiksi
lisidmalld haastattelukysymyksid, joihin ehdokkaat voivat vastata videon aikana. Tami
auttaa yritystd arvioimaan ehdokkaiden taitoja ja persoonallisuutta, sekd antaa ehdokkaille

mahdollisuuden niyttdid osaamisensa ja taitonsa.

PathStories®: Opas interaktiivisten videoiden maailmaan




PathStories®

4. Koulutus ja kehitys: Interaktiivisia videoita voidaan kiyttid myds koulutustarkoituksiin,
kuten uusien tyontekijoiden kouluttamiseen tai olemassa olevien tyontekijoiden
koulutukseen ja kehitykseen. Interaktiiviset elementit, kuten testit ja kyselyt, voivat auttaa

varmistamaan, ettd koulutus on ymmarretty ja opitut asiat ovat jidneet mieleen.

5.6 Tapahtuma-ala

Interaktiivisen videon hyédyntiminen tapahtuma-alalla tarjoaa monia mahdollisuuksia
sitouttaa yleis6d ja lisitd tapahtuman interaktiivisuutta. Tdssd on muutamia tapoja, joilla

interaktiivisia videoita voidaan kiyttid tapahtumien esittelyssi ja markkinoinnissa:
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1. Esittele tapahtuma interaktiivisessa videossa: Voit luoda interaktiivisen videon, joka
kertoo tapahtuman tirkeimmit tiedot ja ohjelman. Tami voi auttaa kivij6itd saamaan
paremman kisityksen tapahtuman sisillosti ja auttaa heitd valitsemaan kiinnostavat
ohjelmat. Lisiksi katsoja pystyy siirtymain ostamaan interaktiiviselta videolta lipun hintid

kiinnostavaan tapahtumaan eri vaihtoehdoista.

2. Tuotelanseeraukset: Interaktiivinen video voi auttaa tapahtumajirjestdjid ja artisteja
lanseeraamaan uusia tuotteita tai palveluita. Esimerkiksi video voi sisiltdi interaktiivisia

elementtejd, jotka auttavat kiyttdjid tutustumaan uuteen tuotteeseen tai palveluun.

3. Interaktiiviset pelit ja kilpailut. Voit kiyttii interaktiivista videota pelien ja kilpailujen
luomiseen, joihin tapahtuman verkkosivuilla kivijit voivat osallistua. Tima voi auttaa

pitimiin kivijoitd sitoutuneina ja antaa heille mahdollisuuden voittaa palkintoja.

4. Interaktiiviset kyselyt ja palautteet: Voit kiyttdd interaktiivista videota keritdksesi
palautetta ja mielipiteitd kivijoiltd. Timd voi auttaa sinua ymmirtimain kivijoiden
tarpeita ja mieltymyksid paremmin, jotta voit jirjestdd tapahtuman tulevaisuudessa

paremmin.
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Interaktiiviset videot ovat erittdin monipuolisia ja tehokkaita ty6kaluja opetuskiytossi. Ne
tarjoavat opettajille ja oppilaille uudenlaisia tapoja sitouttaa, osallistaa ja syventid
oppimiskokemusta. Tissi on joitakin tapoja, joilla interaktiivisia videoita voidaan

hy6dyntii opetuksessa:

1. Oppimateriaalin esittiminen: Interaktiiviset videot voivat toimia oppituntien
keskeisend materiaalina, joka sisaltdi selityksid, esimerkkeji ja visuaalisia havainnollistuksia.
Tami auttaa oppilaita ymmirtimiin monimutkaisia kisitteiti ja tehostaa tiedon

omaksumista.

2. Henkilokohtaisempi ja kohdennetumpi sisiltd: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd
kysymyksid ja tehtivid, jotka haastavat oppilaat miettimdin ja soveltamaan oppimaansa

valintojensa pohjalta. Tami edistii aktiivista osallistumista ja syventdid oppimista.
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3. Valinnat ja paitoksenteko: Interaktiiviset videot voivat tarjota valinnanmahdollisuuksia
J
ja padtoksentekotilanteita, joissa oppilaat voivat vaikuttaa tarinan kulkuun. Tami lisad

oppilaiden osallisuutta ja innostusta oppimiseen.

4. Yksilollinen oppiminen. Interaktiiviset videot voivat olla joustavia ja tarjota erilaisia
reittejd oppilaiden yksil6llisten tarpeiden mukaan. Timi mahdollistaa oppimisen

ridtildinnin ja varmistaa, ettd jokainen oppilas saa juuri hinelle sopivaa tukea.

5. Simulaatiot ja kiytinnon harjoitukset: Interaktiiviset videot voivat tarjota simulaatioita
ja kiytinnon harjoituksia, jotka antavat oppilaille mahdollisuuden harjoitella taitojaan
reaaliaikaisissa tilanteissa. Tami vahvistaa oppimista ja valmistaa oppilaita kiytinnon

haasteisiin.

6. Palautteenanto ja seuranta: Interaktiiviset videot voivat sisiltdd automaattisia

palautteenantojirjestelmi, jotka antavat vilitontd palautetta oppilaiden suorituksista.
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B Vinkkejd interaktiivisten videoiden suunnitteluun

Interaktiiviset videot ovat nousseet yhd suurempaan rooliin digitaalisessa markkinoinnissa
ja viestinndssi. Niiden avulla voidaan tarjota kiyttijille rikkaampi ja
mukaansatempaavampi kokemus, joka parantaa viestin vastaanottamista ja sitoutumista.
Alla on esitelty vinkkeji, jotka on suositeltavaa ottaa huomioon interaktiivista videota

suunniteltaessa:

1. Tavoitteiden asettaminen. Ennen interaktiivisen videon suunnittelua on tirkeii
asettaa tavoitteet ja miiritelld, mitd halutaan videolla saavuttaa. Haluatko kouluttaa,
markkinoida, viihdyttii tai jotain muuta? Tami auttaa sinua valitsemaan oikeanlaisen
lihestymistavan ja mittarit, joilla voit arvioida videon tehokkuutta. Tavoitteiden
suunnittelun avulla pystyt keskittymiin tirkeisiin viesteihin ja toimintoihin, sekd

optimoimaan videon lopputuloksen saavuttamisen.

2. Kohderyhmin méiritteleminen. Mieti, kenelle video on suunnattu ja millainen heidin
taustansa ja kiinnostuksen kohteensa ovat. Kohderyhmin tunteminen on tirkeid
interaktiivisen videon suunnittelussa. Se auttaa valitsemaan oikeat toiminnot, sisillot ja
visuaaliset elementit, jotka toimivat kohderyhmin kanssa ja edistivit sitoutumista. Tami

auttaa sinua valitsemaan oikeanlaisen tyylin, sisillon ja vuorovaikutteisuuden tason.

3. Sisilt6 ja viestin suunnittelu. Mieti, miti tietoa ja viestejd haluat vilittdd katsojille.
Tirkeintid on pitii sisdled ytimekkadni, jotta katsojat eivit kyllisty eivitkd meneti

kiinnostustaan.

PathStories®: Opas interaktiivisten videoiden maailmaan




PathStories®

4. Toimintojen suunnittelu. Interaktiivisen videon toiminnot ovat sen ydin. Ne
mahdollistavat kiyttdjin osallistumisen ja antavat mahdollisuuden personoida sisdltoa.

Toimintoja suunniteltaessa on tirkedd keskittyi kiyttijin tarpeisiin ja tavoitteisiin.

5. Varmista yksinkertainen ja selkei videoiden kiytt6liittymi. On keskeistd, ettd
interaktiivisen videon kiyttoliittymi on helppokiyttéinen ja selked. Yksinkertaisuus auttaa
katsojia keskittymdin videon tarinaan ja nauttimaan interaktiivisista elementeista.
PathStoriesin selkedn ja helppokiyttdisen interaktiivisten videoiden kiyttoliittymin avulla

varmistat, ettd videosi nappaa tehokkaasti kohdeyleisési huomion.

6. Huolehdi yhteensopivuudesta. Huolehdi siiti, ettd interaktiivinen video toimii kaikilla
laitteilla ja selaimilla, joita katsojat kiyttdvit. On tirkedd varmistaa, ettd videon
interaktiiviset elementit ovat yhteensopivia eri kiyttojirjestelmien ja selainten kanssa.
Hyd6dyntimilld PathStoriesin interaktiivisten videoiden teknologiaa, pystyt
varmistamaan, ettd interaktiiviset videosi toimivat sujuvasti tietokoneella, tabletilla ja

mobiililaitteilla, jotka ovat liitettidvissd nettiin.

7. Keskity tarinaan. Vaikka interaktiivinen video tarjoaa paljon mahdollisuuksia
interaktiivisuuteen, on tirkeii muistaa, ettd videon tarina on tirkein elementti.
Interaktiiviset elementit eivit saa héiritd tarinaa tai hdiritd katsojan

kokemusta. Interaktiivinen video tarvitsee yhtendisen tarinan tai viestin, joka kertoo
tarinan visuaalisesti ja ddnellisesti. Tarina tulisi suunnitella huolella, jotta se on
mukaansatempaava ja vetoaa kohdeyleis66nsi. PathStoriesin interaktiivisten videoiden
suunnittelukonsultointien avulla pystyt varmistamaan, ettd videosi vilittd4d sanomasi

mahdollisimman tehokkaasti kohdeyleisosi kannalta.
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Kokonaisuutena laadukkaan interaktiivisen videon suunnittelussa kannattaa keskittyd
katsojien tarpeisiin ja tavoitteisiin, sisillon ytimekkddseen ja mielenkiintoiseen

esittimiseen, seki vuorovaikutteisuuden lisiimiseen.

7 Yhteenveto ja loppusanat

Interaktiiviset videot tarjoavat monia hyotyjd ja mahdollisuuksia. Tiivistettynd ne ovat:

1. Sitouttavuus: Interaktiiviset videot sitouttavat katsojia aktiivisemmin ja

pitkikestoisemmin kuin perinteiset videot.

2. Personointi: Interaktiiviset videot mahdollistavat sisllon personoinnin, mikd lisdd

katsojien sitoutumista ja mahdollistaa sisillon tarkemman kohdentamisen.

3. Markkinointi: Interaktiiviset videot ovat tehokas markkinointiviline, silld ne tarjoavat

mahdollisuuden personoida ja kohdentaa sisilt64 katsojien kiinnostusten mukaisesti.

4. Oppiminen: Interaktiiviset videot soveltuvat erinomaisesti opetukseen ja koulutukseen,
silld ne tarjoavat mahdollisuuden katsojan oppimiskokemuksen personointiin ja

aktiiviseen osallistumiseen.

5. Asiakaskokemus: Interaktiiviset videot parantavat asiakaskokemusta, silld ne tarjoavat

asiakkaille mahdollisuuden vuorovaikutukseen ja muistettavaan kokemukseen.
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Interaktiiviset videot ovat siis erinomainen keino lisiti sitoutumista, personointia ja
brindisi muistettavuutta. Niitd voidaan hy6dyntid monilla eri aloilla, kuten

markkinoinnissa, koulutuksessa ja tapahtuma-alalla.

Toivottavasti timi opas auttoi sinua ymmairtimiin, miten interaktiivinen video voi
hy6dyttid yritystisi ja parantaa markkinointistrategioitasi. Muista, ettd interaktiivinen
video ei ole vain tapa tehdi sisilt64, vaan se on keino saavuttaa yleisosi ja antaa heille

henkilskohtainen ja mukaansatempaava kokemus brindistisi tai tuotteestasi.

Kun suunnittelet interaktiivista videota, muista keskittyi kiyttdjikokemukseen ja luoda
mukaansatempaava ja relevantti sisdltd, joka sitouttaa katsojan. Hy6dynni videon erilaisia
interaktiivisia elementteji, kuten klikattavia ostolinkkejd, uutiskirjeesi tilaajaksi liittymistd
ja kyselyjd. Muista my6s mitata videon tehokkuutta ja suorituskyky4 analysoimalla

mittareita, kuten katselukertoja, klikkausprosentteja ja konversiota.

Interaktiivisen videon avulla voit kasvattaa sitoutumista, parantaa brindin
tunnettavuutta, ohjata litkennettd verkkosivuillesi ja edistdd asiakkuuksiasi. Nyt kun
tunnet interaktiivisen videon mahdollisuudet, hyddynni sitdi markkinointistrategiassasi ja

erottaudu kilpailijoistasi.
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Ota yhteytti ja toteuta kanssamme interaktiivinen video juuri omiin tavoitteisiisi

per ustuen.

Voit luoda interaktiivisen videon itse helposti kiytettivissi olevalla tySkalullamme ja

hy6dyntii konsultointiapumme interaktiivisen videosi suunnittelussa.

Voimme my®&s vaihtoehtoisesti luoda interaktiivisen videon tarpeisiisi kisikirjoituksesta

toteutukseen!

Liity videoiden interaktiiviseen tulevaisuuteen jo tindin osoitteessa www.pathstories.com

tai ottamalla yhteyttd: contact@pathstories.com!
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